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富　樫　　　昭*･藤　野　精　一**
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On Three Algorithms for Design by Computer
●

Akira Togasi and Seiiti Huzino

Abstract

In this paper we shall propose three methods of automatically designing by
●

computer, and, by programming these methods, we shall investigate their advantages
●

and shortcomings.
●

It is shown that the method of using p-ary number system (so called algorithm

(C) ) is superior than others.

Examples of programs by FORTRAN and results are given.
●

lo.は　じ　め　に

コンピュータを使用して情報処理を実行するとき,でてくる結果があらかじめ予想がつく場

合と,どのような結果が生ずるか未知の場合がある｡前者には,出力形式を定めて文字や数字

を印刷したり,記号を表示するようなことがしばしば生ずる事務計算の場合が考えられ,後者

の代表的なものとしては数値計算の問題の大部分が該当する｡いずれにしても,コンピュータ

を使用する利点は,当面の情報処理を人間が実行するよりはるかに高速度に,かつ,はるかに

正確に実行できる点である｡とくに,単調な仕事を反復的に実行しなければならないような場

合には,コンビ'ユ-タはその偉力を最大限に発揮する｡標記の"デザインをコンビュ-タで画

かせる問題"は,数値計算の場合と異なり,コンピュータの非数値的な応用の一つであり,負

初からどんな図形を画かせようかという,目標のわかった情報処理である｡一見,比較的単純

な問題のようにみえるが,決してそうではない｡

この論文の目的は,デザイン,とくに各種の模様をコンビュ-タで自由に画かせるための3

種のアルゴリズムを開発し,考えられたアルゴリズムを,実際にプログラミングしてその優劣

を比較し,この方面の問題の探究のための足がかりを作り,今後の参考とすることである｡

2-　7ルゴリズム作成の方針

出力用紙-貢分全体に模様,たとえば,市松模様,山形模様,亀甲模様のような昔からよく

知られた模様を画かせるにはどうしたらよいか?問題の出発点をここにおこう｡考えられる

作成法としてまず考えられるのは,基本となる図形の最小単位を決定し,これを,たて,よこ

に反復するということである｡上の模様の場合は,比較的容易にこれら最小基本単位が求めら
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れる｡もうすこし複雑な図形の場合は,基本単位の決定が困難となるであろう｡しかし,これ

らの基本単位を何等かの方法で数種用意すれば,基本単位の組合わせ如何により,種々の模様

が混合された,かなり面白い結果が得られるであろう｡したがって,単純な発想ではあるが,

これは考察に値する1つのアルゴリズムを構成する｡これをアルゴリズム(A)とする｡

アルゴリズム(A)の方針は

"各種模様に応じてそれに対する最小基本単位を決定し,それらを構成するサブルーチンを

作成し,その組合わせを種々変更差し替えをして新しい模様のサブルーチンを合成する"こと

である｡

この方法(A)では各種模様に応じたサブルーチンを多数作成しておくことが必要であり,

この作成にかなり労力を必要とする｡そこで,むしろ模様によって変更しない一つの主ルーチ

ンを作り,これの利用により,デ-タとして,実際の模様の切片を挿入して全模様を印刷しよ

うという動きが生ずるのは自然な成り行きであろう｡この方法をアルゴリズム(B)と名づける｡

アルゴリズム(B)の方針は

"模様の基本単位を文字形式の入力として,データカードより入力して,全模様を印刷する"

ことである｡

アルゴリズム(A)とことなり, (B)では,任意の模様を作成するのに一段と便利となって

いる｡この2つの方法の長短を比較することにより,次のような最終的と思われる案に到達し

た｡それは結局,各行ごとに記号を印刷する能率のよい方法を案出すればよいという点に注目

して,各行を一定長の有限個のブロックに分割し,各ブロックを構成する模様を記号列とみな

すことから出発する｡これら記号列の各記号に数値　0,1, --か1 (クは模様を構成する記号

の総数)を付与することにすると,これらのブロックに♪進数が1意に対応することになる｡

したがって,この♪進数をデータとして入れて, ♪進数値の各桁に,もとの対応する記号を印

刷することにすれば,有限個の♪進数の列を指定することによって,任意の模様を印刷できる
ことになる｡

実際には入力としてはこの♪進数に対応する10進数を入れ,内部でこの10進数を対応する

♪進数に変換して使用すれば, ♪進数に不慣れな人にとっても何等使用上の不便は生じないで

あろう｡これをアルゴリズム(C)と名づけよう｡

アルゴリズム(C)の方針は

"任意に与えられた模様に対応する各行をブロックにして,入力として10進数を入れ,内部

でp進数に変換することにより,変換されたこのP進数が,ちょうどブロックごとの模様を

印刷するように数値と記号とを対応づける"

ことである｡

各記号ごとに印刷する色の指定を行なえば,色彩をもつ模様の印刷も自由に行なえるのが,

この方法のもつ一つの利点であろう｡

30.各種の模様の作成

実際には, FACOM230-45Sを利用してこれら3種のアルゴリズム(A), (B), (C)の作成方針

にのっとって,各種のプログラムを作成した｡以下に方法ごとに分類してこれらを説明しよう｡

3.1.アルゴリズム(A)による方法

アルゴリズム(A)は模様に応じてサブルーチンを作成し,その組合わせにより新しい模様
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のサブルーチンを合成する方法であるから,サブルーチンの開発ということが一つの焦点であ

る｡

3.1.1.市松模様

市松模様の中心となるのは次のサブルーチン

ITIMAT (M, II, JJ, K, KK, ISP)

である｡ここに, Mは1次元の配列で, M(I)は-貢のたて座標を示すII,JJは模様に使用す

る記号(たとえばⅠⅠ-空JJ-瀞のように任意に指定する), Kは市松模様の大きさである｡

たとえば,第1図のような市松模様を作成するにはK-2ととる｡ Kの値を自由に変更する

0 1 2 3 4 5 6 7 ∴

1 * * * * …

2 * * 束 * * …

* * * *

* * * *

… * * * *

一 一 ● ●- ■ 一 一
. I - .

第1図　市松模様

第2図ITIMATの流れ図

ことにより,模様の大きさを希望に応じ

て変更できる｡ KKはたての大きさを制

御する変数で, ISPはサブルーチンの使

用を中断するための変数である｡サブル

ーチンITIMATの構成を流れ図に書け

ば,第2図のようになる｡

3.1.2.遠点模様

市松模様の作成で気付いたことは,令

行ごとの記号列を印刷するサブルーチン

を用意して,パラメータの変更により各

行,あるいは数行ごとに,模様に変化を

つけることができることである｡この各

行ごとの模様形式を簡単に連点模様と名

づけよう｡連点模様は模様の基本構成で

ある｡この組合わせでいろいろな模様が
つくれる｡

サブルーチンは

RENTEN(M, Kl, K2, IY, N, K, IZ)

である｡ここにKLK2は模様に使用す

る記号変数(たとえばKl-壁, K2-可,

IYは模様の横の大きさ, Nは記号Kl

のひきつづいて現われる最初の部分(節

3図参照)の長さ(≧0), Kは記号K2

のひきつづいて現われる個数(≧1)を指

す｡ IZはたて座標を制御する変数であ

る｡

この連点模様を最初に使用して成功し

たのは次の十字模様である｡

3.1.3.十字模様

サブルーチンは
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第3図　達点模様

*

*　*　*

*

第4図　十字模様

第5図　山形模様(K-3のとき)

第6図　亀甲模様
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*
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*　　　　‡*
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一一一--　　　　　　_J

*

*　　　*

*　　　　　　*

第7図　菱形模様(K-3)

JUJI (M, Kl, K2, IY, IT, IZ, KG, K)

である　M,Kl,K2∴IY, IZ, Kは前述のREN-

TENの場合と同じで, IZは模様のたての大き

さ, KGはサブルーチンを中断する変数である｡

(第4図参照)

第4図はK-3の場合である｡ Kを変更する

ことにより.模様の大きさを自由に制御できる｡

以下の各種模様は,上と同様にしてサブルー

チンの構成が主要話題であるが,原理はまった

く同じであるから,簡単に模様の図式とサブル

ーチンとを列挙することにしょう｡

3.1.4.山形模様

サブルーチンは

YAMA(M, Kl, K2, 1Y, IT, IZ, KG, IS GN)

であり　M,Kl,K2,IY,IT,IZ,KGは前と同様

な意味をもつパラメータ, ISGNは山形の向き

を示す変数で, ISGN≧0のときは正の向き

ISGN<0のときは負の向き

を示す｡

3.1.5.亀甲模様

サブルーチン

KIKO(M, Kl, K2, Y, IT, IZ, KG, K)

は第6図に示したように, 2つのサブルーチン,

RENTENとYAMAとを組み合わせて構成す

る｡

ここにKは亀甲模様の一辺の大きさである｡

3.1.6.菱形模様

サブル-テンは

HISHIG(M, Kl, K2. 1Y, IT, IZ, KG, K
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第8図　失餅模様

でKは菱形の一辺の大きさである｡

3.1.7.矢餅模様

サブルーチンはRENTENをくり返し

使用して構成された｡

YAGASU(M, Kl, K2, 1Y, IT, IZ,

KG)

である｡

3.2.アルゴリズム(B)による方法

模様を文字形式でデータカードより入

力して作成する方法である　KATA (I,

23

第9図　アルゴ1)ズム(B)の方法の流れ図.'

∫)を模様のデータを格納する2次元配

列とするとき,第9図の流れ図でこの方法は構成することができる｡実際例では矢餅模様を作

成してみたが,プログラムの長さが(A)の方法に比し極度に短かくできる｡

3.3.アルゴリズム(C)による方法

模様を10進数に表現して,データカードより入力してN進数で模様化する方法である｡

その構成の主要な部分はサブルーチン

DESIGN (IY, IT, N, NUT, K)

である｡ここにNはN進法を示すN, NUM(I)は10進数のデータの格納されている1次元

配列, K(I)は模様を構成するN個の文字の格納されている1次元配列である｡流れ図は第10

図のようになる｡実際にプログラミングしたのは2例で,欠餅の印刷式をそれぞれ変更してみ

た｡

40.結　　論

以上のプログラミングの結果, 3種のアルゴリズムの優劣比較ができて,次のようなことが

判明した｡

アルゴリズム(A)による方法は次のような長所をもつ

(1A)サプル-チンを使用して,指定された模様を希望通りの大きさに印刷できる｡
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賃10図　アルゴリズム(C)の方法による流れ図

(2A)模様を組合わせることにより,新しい模様を合成できる｡

(3A)データカードを必要としない｡

(4A)模様に幾何学的な規則性があるものには特に適している｡

一方,短所もないわけではない｡とくに

(5A　複雑な模様のプログラムは困難である｡

模様の指定の変化するたびに新しく作りかえなければならない0

などは欠点であろう｡

アルゴリズム(B)による方法の長所は

(IB)プログラムが1つでよい｡あとは,データの入れかえだけでどんな複雑な模様でも容易

に印刷できる｡

(2B) (A)の場合に比して,プログラムが非常に簡単になる｡

(3B)文字形式のデ-タを使用するので,パタ-ンが鮮明である.

等である｡この方法では

(4B)同じ模様の場合でも大きさが変わるたびにデータを入れかえねばならない｡

という欠点があるが,そんなに重大な欠点であるとは思えない｡

最後にのべたアルゴリズム(C)による方法は(A),(B)にまさる方法で,

(1C)プログラムを1つ作成しておけば,データの変更だけで,どんな複雑な模様でも容易に

印刷できる｡

(2C) (A),(B)の方法に比較して,プログラムがもっとも簡単に作成される｡

(3C) 10進数表示のデータを取扱うのでデータの取扱いが便利である｡

短所は(B)の方法と共通するが,これはそんなに重大な欠点であるとはいえないであろう｡
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50.プログラムと結果

以下に代表的なプログラムと結果をかかげよう｡配列は3節の順序による｡
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FORTRAN PRINTi00013

ITIMATSU

DIMENSION IA(140)サM(105

RFAD(う100) (MCI)*Iサ1サ10)､INJJ

1oo FoRMATC12Al)
WRJTE(6ォ102)

10? FoRMATCIHD
RFADC5.101) K

101 FoRMATCI5)

K?=2#K

Isさく6う/K2)甘K2

KAISU-O

DO 10 Iサ1サ135.サ1O

on 10 jSlォ10

10 Ⅰ▲日+｣-1)=M(｣)

WRⅠTE(6ォ201) (IA(I)ォI‡1*13う)

201 FnRMAT(1H+.135Al)

Mk壬MCl)

6n IFCKAI.SU.GE.IS) GO TO　70

⊂ALL ITIMAT(MォIIサJJォKォKAISUiK2>

GO TO　60

70 IT=6うーIS

CALL ITIMAT(MiIIォJJサKォKAISIMT)

STOP

END

Sl伯ROUTINE ITIMATCM*IIォJJ*K*KKi
DIMENSⅠON IAC140)サM(10)

MARK王n

1.市松模様プログラムとデータ(K-2)
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01234567890123456789012345678901234う67890
1#tt　蝣&# .##　-5H*　##　<*#　<}�"#　#*　#*　�"{}�"#

?*+　尊書　せせ　せせ　≠廿　廿.*　せせ　廿書　林#　*�"サ

t^KX^HX^KIXI^HIXI^KX^KXi H r^^KTXT^^KTF^^EXii
4　　書林　　♯♯　　♯廿　　や甘　　廿廿　せせ　や骨　,L廿　やe:.　者Y,

遠　　　　　　　　　　　　　　はL^^EXI^^KXZ^^EXi^^EzI^^EFi

b♯甘　　廿廿　や♯　　せせ　　廿せ　　せせ　せや　≠せ　　せ･X,　剛を

7　*サ　**　*詛　#*　ォ*　ォ蝣ォ�"　蝣ォー#　　ォーサ　蝣サォ　�"サ*

R　　♯+　　♯甘　　♯廿　　廿♯　　サ♯　　廿甘　　斗や　　せ廿　　廿�">>　　*甘

9♯廿　廿♯　せせ　廿せ　せ尊　書★　♯♯　♯甘　せせ　　骨幹

回　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　H E3T3

1　♯♯　★★　書や　井♯　書林　せせ　廿せ　せ*　せせ　せせ

*?^^KX!^^K*z!^^KiZI^^K?X!^^kz?^^kx!^^kx?^^K7^^K-f^^kz!汚

招　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　H EI^^kTzT^^EZt^^Ez<:

L'xTXT^^KXI^^KxI^^KZii　　はcT^^KX!^^EX!^^KTzt^^KTX?^^Kx｣

5　♯廿　廿廿　書や　♯廿　書林　廿舟　券や　尊書　与井　う:蝣�"*

ヨ　　EXZ^KIXI^KIII^KIXl^KixI^KSI^KfF^KIZi^Ktlt^KfZti

7★♯　廿や　+廿　廿甘　廿♯　廿♯　♯♯　♯せ　せ骨　せせ

甘EHZ^KZZI^KIXJ^KIXJ^KJXJ^KIXI^KIX?^K!Z!^K!X-^Kiヨ凹

｣^KJXI^HIII^hIXI^KZXZ^K!X!^K!zI^Hiz!^K!Z!^K!xi^K!x3

2.市松模様(1の出力) †A(K-2) B(K-1,5)→

01234567890123456789012345678901234う67角90

1 *

?詛*サ　　サ**　　***　　*詛サ　　***　　ォ詛詛　　***

3　*

4　　　　♯　　　　♯　　　　♯　　　　♯　　　　　せ　　　　せ

5　　*サ*　　*#*　　**サ　　#サ*　　*サ*　　*サ*　　*

6　　　　♯　　　　*　　　　*　　　　*　　　　*　　　　廿

7　*

ft*#ォ　　　*##　　　*#*　　　**#　　　##*　　　***　　　*##

9　*

o　　　　#　　　　#　　　　*　　　　*　　　　サ　　　　#

1　　サォ*　　#**　　**#　　ォ**　　#*#　　***　　#

2　　　　*　　　　*　　　　*　　　　*　　　　*　　　　*

3　#　　　　*　　　　*　　　　*　　　　サ　　　　サ　　　　*

4ft**　　　甘廿　　♯廿や　　●+仲　　井♯甘　　♯廿廿　　やせせ

5　詛

r;^^K^^^K^^^E^^^E^^^E^^^K2
7　　**#　　*ォ*　　***　　ォ**　　***　　***　　#

i　　*　　　*　　　*　　　*　　　書　　　♯

9 *

3.十字模様　K-3

MIサII

MJ王JJ

DO　30 IJslォ2

DO　20 J=1*K

MARK≡MARK+1

IFCM叩K.GT.ISP) GO TO 99
1Å(1)=M(1)

K?=2号K

DO 10 I=2サ135サK2

DO 12　LサIiK

l? IA(I+L-1)ォMI

DO lつ　Lサ1ォK

13 IACI+K+L-D王MJ

IO CONTINUE

wRITFC6ォ200) CIAくnil壬1ォ13う)

200　FoRMATCIH　サ135Al)

MK=M(1)
DO ll I-li9

11 M(I)ォM(I+1)

M(10)ォMK

70　CONTINUE

MM王MI

MI王MJ

MJ=MM

30　CnNTINUE

KK=KK+?やK

99　RFTURN

ENn

*/

0123456789♯

2

¥　JFND

Q123456789012345678901234567890123`
1♯　*　廿　★　#　♯　+　骨　舟　券　♯　せ　せ　寸を　伸　や　♯

弓　EI^E^E^E^E^E^EI^E^EI^E^EZ^E^EI^EI^EI^E^E

E　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　はEJ^KIX

巴rzI^^EXI^^EXZ^^KZXI^^EXI^^Kli^^EE^^KIzi^^KE

b^^KX^^EE^^EE^^Ei R EXJ^Hコ　　　コE33　　m舟

6　　暮せ　♯廿　★♯　廿や　甘♯　牛坊　骨幹　骨身

r2!m^^Kmi^^KIXIXI^^KIOIj Eヨ舟E^^^EJXHJ?

rcrX^^KEE^KXE^KIEE^K22^^KJZ3
ヨ　　　Eds

O　　♯♯廿　　や★牡　　牛廿♯　　♯せせ　　竹井井　　1

1　　♯甘♯　　廿♯せ　　せせせ　　やせせ　　併称や　　i

2　　♯#*　　♯★せ　　せ廿#　　骨や併　　せ♯井　　1

tEEUE

r?I!B!l!I!i

岩i-i;x;i::

6#***

7　　　　##*#

ft　　　　#詛ォ#

9　　　　甘♯せせ

o　　　　#サ**

,WI-TT:l:1

2###サ#

官ri'I'l:I:i

Eri:i;g;i:i

5***##

##ォ*　　　　　****

せせ♯せ　　　　せせせit

･汁沖♯せ　　　　せせせ廿

甘♯暮せ　　　　♯幹や称

#*#�"*　　　　　*蝣***

*#*#　　　　　*ォ�"**

####　　　　　#**#

�"ft***　　　　　*###

iiや沖や　　　　　jH

*蝣###　　　　　*H

SEE∃

*#サ*　　　　　#4

SIXI3円EH

I3IXIX∃

##蝣サ�"*蝣

*##*

せせせせ骨　　　　　併せ♯♯せ　　　　　せ舟†H

***ォ#　　　　　#####　　　　　#*#<

#*##*蝣　　　　　�"サ蝣**#蝣*　　　　　tttttt*

####*　　　　　#�"ォ�"#�")!蝣蝣ォ�"　　　　　*#�"* *

♯♯♯♯甘　　　　　食♯♯サ併　　　　　せ井やj

6　　　　♯手書♯廿　　　　せせや♯廿

7　　　　　####*　　　　　**#**

8　　　　*****　　　　*****

9　　　　*****　　　　*****

o　　　　　#詛***　　　　*##*サ

1 #*詛#*#

2******

3###**#

4****甘廿

ttm;i;ォ:ォーi

6****♯*

7　　　　　#***#ォ�"

8　　　　　******

9　　　　　★+甘廿♯♯

n　　　　　　*ササ##詛

1　　　　　*##*#*

｣^^^^^^KTZTzTZTZTX|j

*****

EEXL】 EIIIS

ォ*#*ォ

*****

*****

******

****#*　　　　　　　*-*ォ***

*ォ蝣****　　　　　　　##ォ�"*#*

******　　　　　　　******

】 tiX: XiXIX:]

ォ**##*　　　　　　　**サ#**

******　　　　　　　*ォ*{

ォ##ォ#サ　　　　　　　#サ*ォ

サ詛*サ*#　　　　　　#*#*

*サ#*#詛　　　　　　**#*

♯書や書林♯　　　　　　廿や♯ザ

**##**　　　　　　　�"サォォ*!

3サ*#*　　　###*　　　**#*

ヨrzHIXZ^^^KIXIIIXi^^^KIlililJ

5*サ*#　　　***サ　　　*詛サ*

6****

**##　　　　　*tt

*ォ*#　　　　　**

#***　　　　　*ォ

*♯*井　　　　*卓

25



26 富　榛　　　昭･藤　野　精　一

TOOSHI-MOYO (JUJIiKモ3,9*2　　7*3.-2)

DIMENSION Mく10)

RFAD(5サ100) CM(I)サIflサ10)ォIIォJJ

100 FoRMATQ2AIJ
WRITE(6サ101)

101 FORMATCIHl)

KAIsuォo

CALL　7.AHY0-CM)

Do 】.0 1*3*7*2
Y*2*I

10　CALL JUJI(MォII�"JJォIYォIYォKAISUォIYサI)

Do　20 I*3サ7%2

J-10-I

Y*2#J

20　⊂ALL JUJICM*IIサJJ*IYサIYォKAISUilYォJ)

STOP

END

C　　　　　　　や♯やせ　(Kサ3)

C M‥.ZAHYO NO MEMORI

C KlHKIGO 1(♯)

K?..KIGO　2( )

C IY=YOKO MOYO NO OKISA

C N日.MAF KIGO　2　NO 〔)KISA

C K‥.KIGO 1 NO OKISA

SUBROUTINE RENTEs!(M*Kl,K2iIYォN,Kォ王Z)

DIMENSION Aく200),Mく10)

IAU)≡M(l)
Dn ln I壬2,135

10 IA(I)ヨK2

DO　20 Iォ2サ135ォIY

DO　20　LもllK

20　AくI+N+L-1)王KI

WRITECもサ?00) (IA(I)ォIォtサ13う)

200　FORMATCIH　ォ135Al)

MKォM(1>

DO　3(1 7王119

30　MrⅠ)EMCl+l)

MCIO)=MK

17=17+1

RFTURN

END

c　　　　　*

(K=3)

c　　　　　*

C K‥.JUJI NO f〕KISA

Sl伯ROUTINE JUJI(M*KlォK?ilYォITサIZォKG*IO

DIMENSION M(10)
MARKsn

KK王K/p+l

on in l=1ォit

MARK王MARK+1

IF(MARK.GT.KG) GO TO　99

IF(I-K) 11サ11サ12

11 IFCItFfl.KK) GO TO 13

IM=KK-1

IN壬1

Gn TO 15

1.3 IM=O

IN=K

Gn TO lう

12 IFCI.Eの�"K+KK) 60　TO 14

IM*K+KK-1

IN‡1

GO TO 15

14 IM=K

TN壬K

15　⊂ALL RFNTEN(MォKlォK2ilYォIM IN*I7>

10　CoNTINUE

99　RFTURN

END

SUBROUTINE ZAHYO(M)

DIMENSI〇N M(10>サIA(14n)

Do lo I王Ii135ilO

DO 10 J=1*10

10 IA(I+J-1)=M(J)

WRITE!ム詛201) (IACI)ォI-1ォ13う)

201 FORMATく1H+サ135Al)

MK壬M(1)

DO　20 I‡119

20　M(I)-M(!+1)

M(10)ォMK

RFTURN

END

･/

0123456789や

･ JFND 4.十字模様プログラムとデータ

0123456789012345678901234567890123^
1 * .　詛　　　#　　　*　　　#　-　*

2#サ*　　*詛詛　　**#　　**#　　##*　　*#*

3　*　　　ォ　　　*　　　*　　　*　　　ォ.

4　　　廿

5　　　**#

古　　　書

7　　*

':^E

eFEZXsS

O　　や

1　♯

2

3

4

ち

6

*

*
　
*
　
*

*

L
r

J
一

*
　
　
　
　
　
　
　
*

*
　
*
　
*
　
*
　
*
　
*
　
*
　
*

♯
　
　
　
　
　
　
　
♯*

♯

*
　
*
　
*

#

甘♯

*
　
*
　
*
　
*
　
*

*
　
　
　
　
　
　
　
*

*
　
*
　
*
　
　
　
　
　
*

*

**

*
　
*
　
*
　
*
　
*

★*

7　　　サ

8　　　●

9　　　*

oォサォサ*#*

1　　#

2　　♯

3　　　♯

4

ち

6

7

8

9

9

1　　や

2　　*

3　　　*

｣i;x:i;x:X:サ;x:i

5　　　*

6　　　*

7　　*

8

9

0

1

2

3

4

5　　*

6　　*

7***##

*
　
*
　
*

*

8
.
0
　
O
 
c
H
 
t
¥
i
 
C
^
>
.
-
s
f
r
 
R
ノ
′
b
7

**

*
　
*
　
*
　
*
　
*
　
*
　
A

**

***

*
　
*
　
*
　
*
　
*

***

**

*
　
*
　
*
　
*
　
a

♯*

ヽ
_
一

*
　
*
　
*
　
*
　
*

☆*

♯

サ

ォ

##�"サ*#*

♯

*

蝣It

詛　　　　　　　　　　　　　　*

*　　　　　　　　　　　　　　ォ�"

+　　　　　　　　　　　　　　せ

せ券や甘食や甘　　　　　　やせ削さ削卜粋

*　　　　　　　　　　　　　　*

*　　　　　　　　　　　　　　vr

★　　　　　　　　　　　　　　♯

*　　　　　　　　　　　　　　tt

*　　　　　　　　　　　　　　*

せ　　　　　　　　　　　　　せ

LliXIXIXZXiXJ^^^^^^^EJ凹tixniz

*　　　　　　　　　　　　　　　　#

廿　　　　　　　　　　　　　　■

*　　　　　　　　　　　　　　tt

#****##

詛

ft

tt

*

KXiKiii;詑EE FE

tt

☆

ォ蝣

*　　　　　　　　　#　　　　　　　　　tt

*　　　　　　　　　　*　　　　　　　　　　*

#*#*#　　　　#*###　　　　###..

*　　　　　　　　　#　　　　　　　　　*

*　　　　　　　　　*　　　　　　　　　*

♯

*
　
　
　
　
*
　
*
　
*

☆

　

　

　

　

　

　

♯

*
　
*
　
*
　
*
　
*

♯*

&

*
　
*
　
*

a
k

#*
　
　
　
　
　
　
　
*

+
　
*
　
*
　
*
　
*
　
*
　
*
　
*

*
　
　
　
　
　
　
　
*

*

★

☆

ヰ阜

(3IX -EX3

蝣tt-

ォ蝣

†8　　　　　4I

撒仲井　　　廿井や

*　　　　　　*

8　　　*　　　　*　　　　*　　　　#　　　　ォ

9　　★♯甘　　食♯せ　　せ井や　　せせ廿　　併せや　　卓.I

0　　　*　　　　#　　　　*　　　　#　　　　*

5.十字模様(5の出力)

012-3へう6789{jl?34うら7b9012345t/89<-⊥234

1　　詛　　　　　*　　　　　*　　　　　*

2　　　*　★　　　　古　井　　　　≠　yr　　　　♯ ).i

ヨ　　　K

S^E^^^^^^^^K^^^^^^^E^E^^^^^^EiJ r

う★　　　　　　★　　　　　　★　　　　　　★　　　　　　♯

6　　　*　　　　　　*　　　　　　#　　　　　　*

[^^^EX!^^^^^K'S!^^^^^EX]巳

8　★　　★　･★　　★　　★　　求　　t　　☆

9　★　　　　★　書　　　　林　♯　　　　井　や　　　　斗　*

0*　　　　　　*　　　　　　*　　　　　　#　　　　　　*

1　　　*　　　　　　*　　　　　　*　　　　　　*

2　　*　*　　　*　★　　　☆　♯　　　骨　や

3　詛　　*　　*　　*　　★　　★　　�">　　#

4　*　　　　*　*　　　　*　*　　　　*　*　　　　#　*

5*

6.山　形　模　様



デザインのための3種のアルゴリズムについて

012345678901234う6789012341)6^9012う4567巧9

1 j一

2　　　　　　　*　*

3　　　　　　�"サ　　　*

4　　　　　1I　　　　･*

5　　　　舟　　　　　　i'T

も　　　甘

7　　　*

:^E
9　甘

0♯

1　　　　　　　　*

昭　　　　　　EiK3

3　　　　　1t　　や

4　　　　　甘　　　　心

5　　　　サ　　　　　　ォ

6　　　*

7　　♯

:^KIl

;K

O*

JK

-*　-Iと

･:?　　　韓

･好　　　　　　骨

蝣} {�"　　　　　　　　　�"!!�"

#　　　　　　　　tt　　　　　　　　　　　#

竹　　　　　　　*　　　　　　　　　　　　　　　-:�"

う:･　　　号を

i'r "ifL　　　　　　　　　　　　　　　　　　�":s-　<:一

蝣it　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ォ

ヽ√

�":�"　�"ォ�"

�">;�"　　　　-;i

*�"<蝣　　　　　　　�">{蝣

}1　　　　　　　　　1.'･

伸　　　　　　　　せ　　　　　　　　　　li

蝣�":<蝣　　　　　　　ォ;s　　　　　　　　　　　　　　　　　蝣> :�"

･汁　　　k　　　　　　　　　　　　　　　　�"!<蝣　　　*�"

甘　蝣?!�"　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　�"':�"　-;�"

*　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　-*

7.山形模様K-10)

01234567390123456789Oユ234うoVhウOI23'+5与789
i^^E^^^K^^^B^^^K^^H^^^n∴坊
2せせJAjと#-a-:<蝣蝣ォ蝣�"サ☆単･汁蝣a-):-*蝣>.!�"icやi:･
3+せせitiも蝣}}蝣蝣サ<�"#-Ji与'･
4#�":I･>☆1Iヰt蝣:'<蝣ti;�"蝣>;<蝣#
5+廿♯廿甘蝣K一->-if☆�"il-ji☆�")>i!'中古#ォ-*
6やせヰ?瀞�"R一蝣!!蝣蝣!iJ'･韓
7廿や廿it仲i(･･;争蝣サa�"::-
ft�"*#☆ji☆il☆･汁や*�">�";:--:;�"*ヰx�"::蝣�"::�"
9♯廿せせや希I甘･-･
Oややせi.tせせ-:;-せ1rI'･
1号Iや甘-*<-tf一骨骨幹舟や#w蝣>う:･せせう;--;:�"
2廿や併せ辞令づ:�"<�"
b^K^HK^HE^HK^HE^HE^HHS弓
4骨券や伴う蝣r�":ォ�"づと胡蝣>>�"サ蝣}{�"瀞･::う:-#蝣サ*蝣�":;�"蝣?:蝣-::-
5♯せせ*蝣:I�"!>�"ォ�"#竹･･t1

8.山形模様(K-3

01234567890123456789012う*5678VG1234567的
1せせ併せや'1･せせ.A
2♯舟せせや☆せせ静rr☆i'せ･>分与骨☆'1
3*********'';*
4**********
5廿蝣fr*�"*><蝣�">★11'-サ*
誉☆:…芸…芸…芸…芸…芸�"サーX一浩

9せせや-::一廿☆せせうw
詞P^E^E^E^E^E^E^H汚HE招ES岩沼
……芸至芸至芸至芸蔓-,'<r

i♯Y.廿�"a-*一廿it骨や1日=--tt<-昔�"*蝣}:一甘蝣Sr
5♯♯蝣is一蝣サ:-<�"せ{一骨-:;�"*

9.亀甲模様

012343676901∠3Llうb769U^^-545676Yi!23斗)bToゥ
1廿せせii廿舟骨や�"::--:<�"
2せせや骨やせせ首甘#-;:�"☆☆サ姓**せせ
3舟蝣&J.:--Tや☆-'沖合
｣[^ET^E^E^E^E^E^E^E^Hja捕u器
5せせ*#蝣!さォ蝣#甘蝣サ->
6♯☆♯甘せせや蝣ita-☆蝣::�"�"*:-�"ォ蝣せせ廿骨廿'<
7♯骨幹�":<�"*-::-#tfやi:･
8♯骨♯舟☆ヰ:･♯廿ヰiiと･;(･券*a#尊号骨'*
｣^^E^^^KI^^^KZ^^^KI^^^KI^^^KI^^^K-^^^Ki^^^K?^^^Kij
O甘せせ･Liや舟やF,♯舟�"iC-*�"☆併せ♯斗骨･X･
1*

2　*　*　*

*
　
　
r
-
i

<

n

ォ

*

　

m

**

港M_
∫

､
■
■

一
l
ヽ

_
I

*一
●
-

J
一

Aやa*港*
■
●
ヽ

il.****♯*

ォ蝣　　　　　-~一

昔　せ　せ

令**J
'

J
●

令*

%
　
3
*

♯

**　模

*

*
*
　
形

｣

*
,
*

*

●

*
　
　
　
o

♯**A*&i
s

*☆

**#☆ iTi

K

{

012345678901234567890123456789012345*

i +　♯　*　肴　井　や　せ　せ　*　せ　せ･♯　牛　や　♯　*　#　事

?#*

サ　*#　　*　詛*　　*　*#　　#　*#　　ォ蝣　#*

4　ォォ�"　　*　キ書　　や　♯首　　*　♯舟　　や　せせ　　♯　rr肯　i:

5サ*#　　###　　詛#*　　***　　#**　　詛詛�"

ヨ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　て　HUSH

I^^^K K23I^^KIXiE｣^^KiXiJ｣ヨ

8　廿や　廿骨　♯せ　せや　廿舟　や外　剛†　寸Hi　併+

9　+**　　+　#*#　　#　###　　#　#*#　　#　##+

�"riilliii　　　は　　　　　　　　　　　　　　　　　ヨ　　　u HヨKli

HEX3

<FzJ^K3!^KiII^KI｣^KIZI^KiHf:　ほ

3　　　ォ　#*サォ　　　*　****　　　*　#***　　　ォ蝣

4　　♯甘　♯骨幹　　♯甘　せせ甘　　せせ　併称尊　　号Hi

｣^^E32t^^^B2^^K2X^^^E3i^^B22^^^^EX^^Ei2M
ヨ　eTxX^^^^^E^EXZXJXi^^^^^EI^EH]j EH uヨ　　　EE　やiillZi',

7*****　　　　*****　　　　*****　　　　*****

ほ　　　　　　　　　　　　はEIXiK

9廿♯*　♯♯　　♯せせ　Yr廿　　ややせ　井♯　　せせや　+

完[7^^^K2IX!^^EE^^^KXXI^^Ki｣^^^BiヨHZi^KIEi E

1　　　*　*****　　　　*　*****　　　　*　*****

2　　　♯尊　称幹井や　　　♯*　*書林せ　　　せや　☆1:.手相

3　　#**　　*#ォ�"　　***　　***　　***　　***

4　廿廿♯廿　　　♯や　せやせせ　　　併せ　削:･せせ　　　や‡

5　詛詛詛#詛　　　　*　<nnnnt　　　　# innnn*　　　　*

6*♯せせ廿★　　　　　せせ浄書希書　　　　　併せ常や甘甘

7*****　*　　　　*****　*　　　　*****　*

Rせせ*せ　せ廿　　　#<･せせ　耕せ　　　せせやや　せ♯

9**サ　　♯書や　　廿♯♯　　♯外せ　　耕せせ　　せ書林

冗r7^^^^^Fz23I^^EXI^^^^^EJXI｣^^EJj 捕 iS Fは;

1　　　　*　せせQlLや♯♯　　　　せ　せ#骨幹廿♯　　　　併

2　　　　**　廿尊書♯*　　　　廿せ　せ弁別柑　　　　剛を

E^^^KXE^^^EJEE^^^KIJi H
4　　せせ♯♯　　　♯♯♯　　併せせせ　　　やせせ　　♯≠与川

5　+廿廿♯*　　　　せせ　廿や♯♯仲　　　　井や　せせ#せせ

6　せせ♯書林♯　　　　♯　甘せせや書林　　　　牡　牛廿や廿削tL

7#******

点せ廿廿や廿井　や　　　　甘♯廿*廿♯　廿　　　　や斗せせや浄　書

jgnanaia n

0暮す廿*　　♯♯廿　　　や♯せせ　　せせ･>　　　骨井や併　　せ

!#ササ　　　詛**サ　　詛**　　　****　　***　　　*

2**　　　*****　**　　　*****　**　　　*

?　♯　♯…　♯…書　林…や　せ…書　.
r^^K7^^H7^^E｣^^K21^^EZI^^E｣^^KI｣^^K*a^^^Bii 3

5　**サ　　♯　★井や　　辞　令♯井　　♯　井廿や　　甘1ト那

盟rx7z!^^^^^EEX!Xi^^^^^EEEE^^^^^EJX2Xヨ　　　EKX^

7サササ*　　　****　　　****　　　****　　　****

7x7^E^^^K!ZX^E^^^EIJ｣^E^^^KtJXは　Ci^^K: X:Xl!

9サ*　詛*　サ*　#*　**　**　**　**　**

0*

1　　4***　　　####　　　####　　　**#*

毎　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　日E-IIJ

3　*　#*　*　**　*　**　*　#*　*　**　*　**

･*#　　#　*ォ蝣　　*　*#　　#　*tt　　#　#*

5*サ#　　*詛#　　*#*　　***　　***　　***

6*サォ　　廿蝣frtt　　*♯寸　　書+廿　.*廿*　　♯甘♯

7##　詛　**　詛　**　*　**　*　**　*　**　*

Aや　廿や　★　骨幹　廿　や♯　♯　♯甘　井　や♯　せ　せ♯

9　　*甘せ　　せ★廿　　廿♯せ　　せせせ　　や★♯　　斗*1

0　　せせ寸　　書♯せ　　せ♯♯　　♯やせ　　や廿廿　　削‖

1 *　*　サ　サ　#　*　*　*　*　*　*　*　*　*　*　*　*　*

?甘甘　廿や　♯4t　+甘　♯+　廿♯　せせ　♯♯　♯舟一

髪FfWTVTHTHl^K|jHXHXHig

4#　サ　*　*　*　#　*　詛　*　*　*　*　*　*　*　詛　*　*

5　�"ォ　*詛　詛詛　詛*　ォサ　**　**　*詛　詛<

A　**　**　廿*　♯+　+♯　♯♯　**　tt甘　*1

ll.矢　餅　模　様
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28 富　樫

MOYO 0 DATA CARD YERI INPUT

DIMENSIONトこATACIOUO)ォIAく150)

READく51ユ00) Kl*K2サIYiIT

100 FC〕RMAT(2AII215)

wRITECも　999)

999　FOR卜1ATCIHl)

00 10 I王1ォ　T

10 READ(5,101> (K.ATAく1*J)詛JォiりY)

101 FORMATCIOA13

KAISUEO

25　DO　20 Isl,IT

KaISU=KAISU+1

IFCKAISU.GT.66) GO 10　99

DO　30 J=⊥l⊥35ォIY

DO　30　L=lヽlY

30 IA(J+L-1)=KATA(IiL)

IF(KAISU.t心1) GO TO 15

WRITE(6,2Cル)くIA(J)i>ll135)

200　FOR卜'ATUトi U35Al)

GO TCつ　20

15　wRITEC6*201) (IA(J)iJ=lサ135)

201 FOKMAf(1H-H135Al)

20　⊂ONTI-NUE

60　TO　25
99　STOP

END

.Jj

蝣it

Eヨ　KKl

*#　　*

:ヨpit;

せせ件

�"*<&蝣　#

僻　　tt#

KEZK

蝣"-#*

¥ JErJD

6　　　8

12.矢餅模様プログラム(1) I

13.矢餅模様プログラム(2) -す

*　tt*　　ォ　#*　　*　詛#　　　　　　　　　ォ�"　*�"ォ蝣　　ォ　ォォ

**　　*　詛#　　詛　*サ　　詛　##　　*　ォー*　　*　**

*++　　　++*　　　+**　　　+++　　　+++　　　+*+

】 i^^^m r j^^^m ii^^^m i f'

wサ　�"&　　ォ詛　tt　　**　詛　　詛*　It-　　ォ�"ォ�"　蝣サ蝣　　tttt　ォ蝣

ォ*　サ　　サ*　*　　サ*　#

++*　　　+#+　　　***　　　#+*　　　#+#　　　　+##

**+　　　+*+　　　+*+　　　+**　　　+**　　　*#+

#　##　　#　#tt　　*　*#　　�"サ�"　ォサ　　ー0-　�"ォ�"蝣ォ�"　　ォ　*蝣ォ�"

ォtt　　詛　ォ*　　*　*サ　　廿　●♯　　廿　●+　　+　甘暮　　せ

♯++　　　廿+甘　　　4t*♯　　　♯●せ　　　せ○○　　　♯*♯

コ　　　EJXTXi^^^KTX∃　　　LXm^^^KZXZXZl

#詛　#　　サ詛　*　　詛*　*　　詛サ　*　　##　*　　*詛　*

ォ　　詛サ　サ　　*#　*　　サ蝣サ　詛　　-サォ　ォ　　詛ォ　#　　ォ#

+A+　　　　甘ォ*　　　　ォォ*　　　　*詛*　　　　廿4+　　　　せせ甘

+*+　　　+*+　　　+++　　　+++　　　*++　　　+*+

ォ　ォサ　　*　#�"サ

*　*詛　　詛　#*　　*　ォ*　　詛　ササ　　*　ォ*

**#　　　***　　　***　　　+++　　　+++　　　*+*

*++　　　**+　　　+++　　　+I+　　　+**　　　+++

*#　詛　　サ詛　*　　*#　#　　*ォ　#　　ォォー　ォ　　#詛　#

*　　詛サ　サ　　ォ*　*　　詛詛　#　　サ#　サ　　##　詛　　詛ォ蝣

+++　　　++*　　　**+　　　+++　　　*++　　　*#+

ォ**　　　*ォサ　　　*サ★　　　ォォォ　　　詛詛詛　　　♯●●

*　*#　　#　#*　　サ　*詛　　4　#詛　　*　ォサ　　*�"　蝣ォ�"蝣ォ�"

詛　詛サ　　*　ォォ　　詛　詛詛　　詛　#サ

*++　　　*++　　　4P+*　　　*++　　　+++　　　4*+

++*　　　*++　　　+++　　　+++　　　+++　　　+++

*#　*　　##　#　　ォ#　*　　ォ詛　サ　　サ�"　*　　*ォ　*

+.　+♯　○　　#サ　詛　　詛サ　#　　詛*　サ　　**　*

14.失餅模様(12の出力)

昭･藤　野　精　一

DIMENSION NUM(20)詛K(IO)

RFADCう100) IYサITiN

100 FORト4ATC3I5)

WRITE(6*999)

999　FoRMATflHl)

RFADCう101) <KCI)ォI王1サN)

101 FnRMATCIOAl)

D〔} 10 I芸IiIT

10 RFAD(5サ102) NUMCl)

10? FORMATU15)
KAISU=0

ⅠS=(もう/ITXりT

6O IF(KAISU*GF･IS) GO TO　70

⊂ALL DFSIGNCIYiITサNサNUMサIO

KAISUEKAISU+IT

Go TO　も0

7n Tn=65-IS

CALL DFSIGNCIYサIOォN*NUト11<)

STOP

EN【)

SuBROUTINE DESIGNCIY*ITサNォNUMサK)

DIMENSION NUMくIT)詛K(IO)iI⊂(20)詛IBく20)サ1Aく160)

■

Dn　2n l=1サIT

ID=NUMCI)

on　30 l=1ォiy

lRCL)三日)/N☆廿日Y-L)

MF王IRCl.)

icCD-KCMK+l)
3n Ir)‡lD-IR(L)叫…(Iy-L)

Dn　40 ｣王1*135IIY

DO　40 IL=lサIY

4n IACJ+LL-I)=Ⅰ⊂(LL)

WRITEC6,200) (IA(J),J三11135)

200　FoRト1ATC.1H　サ135Al)

?0 CONTINUF

RFTURN
END
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#　甘♯　　書　林♯　JL　せせ　　せ　せ卑　　称　併せ　　☆

*　*#　　*　#*　　*　蝣ォ.#　　tt　#tt

サ*ォ　　　　*#ォ　　　　甘せせ　　　　書林せ　　　　せ♯牡　　　　牛甘甘

甘★●　　　　♯★*　　　　*�"サ廿　　　　♯廿寸　　　　やせせ　　　　♯♯♯

##　+　　#*　#　　##　#　　+*　#　　##　#　　##　g

tt#　*　　#*　*�"　　*#　*　　*#　#

*##　　　##+　　　##+　　　###　　　###　　　4

###　　　#サ#　　　ォ蝣*蝣サ*蝣　　　#*サ　　　#蝣サ#　　　*

*　##　　*　#tt

#　*詛　　#　##　　*　##　　*　##　　詛　#*

♯♯甘　　　*せせ　　　♯廿♯　　　廿甘♯　　　　♯廿や　　　せせ♯

rcrr三　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　三

##　#　　#サ　#　　　　　　　　　　　　　　　　　　*tt　*　　*#　�"サ

*詛　*　　*#　#　　#*　#　　#*　*

*ササ　　　　*蝣*#　　　　***　　　　<*ォ�"�"サ�"　　　　#�"&#　　　　*

+++　　　+#+　　　###　　　###　　　***　　　+

サ　#*　　*　サォ�"　　*　##　　詛　#tt　　*　*#　　*

**　　*　**　　詛　*#　　*　##　　if　#*

∃　　　E】 CHJ

++*　　　**+　　　*##　　　**#　　　###　　　*+*

サ*　*　　**　#　　**　*�"　　**　*�"　　#tt　#　　*#　<

ササ　サ　　ササ　*　　#tt　#　　#*　-H-

*サ*　　　ォォォ　　　###　　　##*　　　#**　　　4

ォサ蝣*　　　　*ォォ　　　　**詛　　　　蝣サ**　　　　*サ*　　　　蝣サ

*　#サ　　*　*詛　　ォ　ォ*　　詛　**　　サ　*サ　　ォー

ォ　*詛　　*　##　　サ　詛#　　#　#*　　*　*#

#++　　　**+　　　**#　　　+++　　　*##　　　***

*++　　　***　　　***　　　**#　　　*#*　　　+*+

15.失餅模様(13の出力)
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デザインのための3種のアルゴリズムについて

¥　FORTRAN PRINT 00013

C MOYO NO DATA O SUDE INPUT

C N‥.N-SHIN HYOJI

DIMENSION IAClも0)サNUト4C20)ォIB(20)サI⊂く20)ォKUO)ォKEQO)

RFADくうォ100) IYiITサN

IOn FORMATr∋Ⅰう)

WRITE(6サ999)

9く59　FORMAT(lHl)

READCう101) (K(I)ォI王1ォN)

RFADCう詛101)くKEくI)サI=1サNO

IOI FORMAT(lOAl)

DO 10 I丘1*IT

IO RFADくう詛102)　NUM(I)

10? FnRMATCIlう)

KAISU王0

25　DO　20 Iォ1サIT

ID-NUMU)
DO　30　L-1*IY

IR(L)=ⅠD/NやせくIY-L)

MK王　BCD

I⊂(L)王KCMK+1)

Ⅰ⊂(IY+L)=KF(MK+1)

30 ID=ID-IB(L)*N**(IY-L)

KAISU=KAISU+1

IFUAISU.GT.66) GO TO　99
Y2=2♯IY

DO　40 J王1ォ135サIY2

DO　40　LL=1サIY2

40 IACJ◆LL-1)=Ⅰ⊂CLL5

IF(KAISU.EO.1) GO TO lう

wRITEC争,200) CIA(J)*J三Iil35)

200　FORMATCIH　*135Al)

GO TO ?0

1う　WRITE(6サ201) <IA(J)ォJォ1サ135)

2∩ユ　FnRMAKIH+1135Al)

2o CoNTINUE

GO TCつ　25

9<5　STOP

END

¥/

6　　　8
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16.欠餅模様プログラム(3)とデータ

蝣H:X:1　-　　　　　　　　　　二　二-　　　　　　　　　ニ-　　r-ixu T HT E7-TZ3　　-　-ニ　　m mm　　二　　　　　　　　　　-

ォォ　サ　ーー　ー　サ*　*　--　-　*#　#　--　-　*#　*　--　-　#*　#　--　-　##　*　-　-　#*　詛　--

*#*　　---　　サ*サ　　-　　***　　-　　***　　-　　***　　-　　***　　-　　**サ　　-

ササ*　　　　　　**サ　　-　　***　　--　　***　　-　　***　　-　　**サ　　-　　詛詛*　　-

.. .　**　*　--　-　　　　　　-　-　##　*　--　-　#*　ォ�"　-　-　##　#　--　ー　詛詛　詛　--

*　ォ*　�"　->一　書　♯+　一　一一　せ　せや　-　--　サ　ォ蝣廿　一　一一　や　せせ　-　-1 ♯　せせ　一　一一　*　詛詛　-

ォ�"�"　　--　　***　　-　　**サ　　ーー　　サォ�"　　-　　***　　-　　***　　-　　***

**ォ�"　　蝣>..ォ　　###　　-一�""　詛#詛　　-ォ蝣-　　サ#*　　--ー　　蝣ォ�"蝣サ�"ォ�"　　一�"--　　#�"サ�"ォ蝣　　�"サー-.　サ#詛

^^FxI^^^^^^^^^^E^EXJ^^^D rニ　cktzt:　- .-　fMI]　エ　コ-　L-M:1:J r J-　EXX2　-　　　　　　　　コ

#サ　ォ　ー　_　詛*　*　-　-　#サ　サ　ー　-　ォ*　*　-　一　詛*　*　-　一　詛サ　*　-　一　詛�"　*　-

rm　　-二　　　　　　　二-J EIXIXIJ T- H c-X-X-J　　二二　　　　　　　二　　　　　　　　二二二　　LXIXJ　　二二二

*サォ　　ォ蝣-　　ォ�"*サ　　ー..ォ.　#詛詛　　ォ蝣-ォ.　サォ#　　ォ�"蝣.一　　蝣サ*#　　---　　*##　"�"ォー　　詛詛#　　サ�"蝣サ

*ォ. *　--　蝣蝣　#�"*　サ　ーー　ー　*#　�"サ�"　--　-　##　*　-一　蝣-　**　*　*蝣*蝣"�"　**　*　""" "*　**　*　"蝣"

｢　∵∵　　　　　　L H　　　　　　　-　--　r^Kij　ニ　　　　　　　　　　　　　- [蝣^KTZTl　-　=

*ォ*　　---　　**サ　　---　　#**蝣　　---　　*�"*蝣ォ�"　　---　　**#　　-一�"　　**�"*　　�"""-

r r ETEXIJ r - -　　turn ド - -　　Exaa rユニ　　　　　　　　　　-　　EIXilJ　　に∴ -

rwn T lニ　EZXZZl　二　-T l---'l-l　-　-ニ　E-m-Z-3　-　二日　'BJ-J　-　二　　　　　　　　　　〇

*　--　-　#サ　　　　-　. **　#　--　-　#*　#　--　-　*#　#　--　-　#fl

サササ　..-　　*サォ　　---　　廿暮せ　　-I-　　甘せせ　　一一一　　や†甘　　~~一　　〇♯♯　　●~~

**サ　　ーーー　　♯♯♯　　　　　　　せせ♯　　一一一　　★せせ　　一一1.　やせせ　　一一一　　や♯♯　　---

4Mt　4t　蝣蝣蝣サ　�"�"　�"｣#　#　-�"サ　ー　##　詛　蝣""�"　�"�"　詛*　詛　ォ�"�"" -　**　v　�"蝣サ　�""　**　#　"�"サ

*　…　　一一　+　甘♯　-　--　サ　…　一　一一　♯　-　一　一一　せ　せや　一　一一　廿　…　-　-一　詛

詛詛詛　　-　　ササォ　　-　　*　　　　　　　***　　-　　***　　-　　*サ詛　　-　　詛詛�"

17.矢餅模様(16の出力)
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